REGULAMENTO PARA COPAS DE MARCHA (CBM) DO CAVALO PAMPA E PROVA DE PRECISAO E MANEABILIDADE.

| - Das Finalidades

Art.12 - A Prova de Andamento é uma prova publica a ser realizada durante as exposi¢des agropecuarias,
exposi¢coes especializadas e/ou eventos especificos, visando preservar e valorizar as diferentes modalidades de
marcha caracteristicas do cavalo Pampa, dando ao publico a oportunidade de focaliza-la e visualiza-la, bem
como defini-la uniformemente entre os criadores e técnicos, sempre a luz do Padrdo Racial do Cavalo Pampa.

Art.22 - As Provas de Andamento serdo abertas para os animais inscritos no Registro Definitivo e deverao ser
disputadas separadamente entre machos e fémeas, em provas especificas para cada classe de andamento, marcha
batida, marcha progressiva, marcha picada e marcha de centro. Os animais da classe de trote participam
exclusivamente da “Prova de Precisdo e Maneabilidade”.

Il - Das Inscrigdes e do Credenciamento

Art.32 - A inscrigdo devera ser feita antecipadamente até as 12:00 horas do dia que antecede o dia da prova,
eletronicamente, pelo sistema de eventos da ABCPAMPA.

§ 1°- Alinscricdo deve conter a indicacdo clara da classe de andamento do animal.

§ 2° - O animal s6 podera ser inscrito em uma Unica classe de andamento.

§ 3° - Sera feita a chamada dos animais as 9:30 hs e as 10:00 hs serdo iniciadas as provas.
§ 4° - S0 serdo aceitas inscrigdes de animais que estejam ja inseridos no sistema do Registro Genealégico da ABCPAMPA.

Il — Das Copas de marcha, do Campeonato Brasileiro de Marcha e Campeonato de funcionalidade do Cavalo
Pampa - (CBM)

Art. 4° - Nas copas de marcha e nos campeonatos brasileiros de marcha (CBM) serdo utilizados os mesmos critérios para a
divisdo dos campeonatos dos animais adultos das exposi¢cdes especializadas, sendo julgados nesses casos somente 0s
campeonatos de marcha, os campeonatos campedo(d) dos(as) campedes(ds) de marcha e a prova de maneabilidade e precisdo
para a classe de trote, dos animais adultos e castrados.

§ 1° - Nas Copas de Marcha e nos CBMs, os Campeonatos sé poderdo ser disputados também por um nimero minimo de
02(dois) animais em cada campeonato.

§ 2° - Os cavalos castrados t&€m concursos especificos e o concurso serd realizado em categoria tnica sob a denominacao
de Cavalo Castrado.

§ 32- Poderao ser julgados machos, fémeas e castrados na mesma bateria, com minimo de (2) dois animais de cada
categoria ou sexo, porém a classificacdo se dard em separado.

lll - Do Julgamento do campedo (3) dos Campedes (ds) de marcha.

Art. 52 — O campedo(a) dos(as) campedes(as) de marcha, nas copas de marcha, sera escolhido(a) entre os
campedes(as) de cada categoria da mesma classe de andamento.. O julgamento serd realizado com um minimo de
(2)dois campedes(ds) dos respectivos campeonatos de classe elegendo o cavalo/égua que retdna as melhores
qualidades inerentes a um animal de sela, ou seja, temperamento, gesto e dissociacao, estilo, comodidade e
estabilidade, rendimento e regularidade, aprumos e articulagdes, com ENFASE ao DIAGRAMA E COMODIDADE.

§ Unico - Caso o Campedo ou Camped de categoria ndo compareca a pista para o julgamento do campedo(3)
dos(as) campedes(as) de marcha, por qualquer motivo, o seu Reservado ou Reservada podera substitui-lo(a, ndo se
aplicando ao animal classificado em 12 prémio. Os reservados(as) campedes(ds) de categoria concorrem a
reservado campedo(d) dos campedes(as) de marcha.

IV - Do Ranking De Marcha e Ranking Funcional Do Cavalo Pampa

Art.62 - Para participar do Ranking de Marcha e Ranking Funcional do Cavalo Pampa, o animal terd que ser
credenciado anualmente dentro do ano eqiiestre do cavalo Pampa, participando e conquistando titulos nas etapas,
para que se classifique para a etapa final conforme discriminado abaixo, em fungdo do nimero de participantes
por classe de andamento em cada evento sendo:



Participacdo de 3 a 10 animais - Campedo e Reservado.

Participacdo de 11 a 15 animais - Campedo, Reservado e 12 prémio.
Participacdo de 15 a 20 animais - Campedo, Reservado, 12 Prémio e 22 Prémio.
A cada aumento de 5 animais, classifica-se mais uma premiacgdo.

§ 12-  Animais credenciados para a Final do CBM e de Funcionalidade do Cavalo Pampa num ano eqtiestre, ndo
se habilitam a participar da Final em anos subseqiientes.

V - Da Apresentac¢dao em Pista

Art.82 - Todos os animais inscritos, admitidos no recinto do evento e em condi¢des de serem julgados, deverao
comparecer a pista de julgamento, salvo por motivo de ordem superior, previamente justificado e aceito pela
comissao organizadora.

§ Unico - O expositor que incorrer no descumprimento do disposto neste artigo fica sujeito as penalidades
previstas pelo cddigo de ética da ABCPAMPA.

Art.9 2 - A entrada dos animais em pista de julgamento sera precedida de vistoria por parte de técnico da
ABCPAMPA, contratado para tal pela promotora do evento, que terd a seu cargo verificar o cumprimento das
normas estabelecidas nos Arts. 22 a 24 do Regulamento Geral para Eventos Oficializados, no que se refere a:

1) Conferéncia completa da resenha do animal;

2) Observagdo as normas veterinarias;

3) Estar de acordo as normas de arreamento.

Art.10 - O animal inscrito serd identificado com um numero de inscrigdo, devendo porta-lo na pista de julgamento,
durante a prova, de modo visivel para os jurados e publico presente.

VI - Do Julgamento e dos Jurados

Art.11 - Os trabalhos de julgamento de todas as provas serao realizados em dia e hora previamente anunciados
pela promotora do evento.

Art.12 - O julgamento das Provas de Andamento podera ser feito por jurado Unico ou comissdo, em consenso ou
dissenso.

Art.13 - O veredicto do jurado ou da comissdo julgadora é irrevogavel e irrecorrivel.
VII - Das Fases e dos Tempos

Art.14 — A Prova de Andamento realizar-se-a em trés fases de avaliagdo:

a) Fase Seletiva;

b) Fase Classificatoria, e,

c) Fase Final.

Art.15 - Os tempos de duragdo das provas de cada Campeonato devera ser em média de 40 minutos, podendo ser
acrescido pelo jurado ou comissdo e nunca inferior a 15 minutos.

Art.16 - Cada uma das fases de avaliagdo estara terminada imediatamente apds a entrega das sumulas de
julgamento correspondentes.

Art.17 - As provas serao realizadas com inversdo no sentido do percurso a cada mudancga de fase de julgamento, ou
no minimo uma inversdo em todo o tempo (metade do tempo total do concurso).

§ Unico — A prova de andamento deverd ser iniciada com os animais movimentando-se na pista de julgamento no
sentido anti-horario.



VIl - Dos Itens a Observar no Quesito Andamento

Art.18 - Durante a Prova de Andamento ou julgamentos deste quesito para avaliagdo dos animais, os jurados
deverdo levar em conta, pela ordem de relevancia abaixo anunciada, os seguintes itens:

| - Gesto de Marcha e dissociacdo: E a relagdo entre o movimento dos anteriores e posteriores, expressa pelo
avanco e apoio dos bipedes em diagonal e/ou em lateral, dissociados, em quatro ou dois tempos, propiciando
momentos de triplice apoio ou ndo, com a movimentagdo dos membros bem coordenada, com bom flexionamento
e distensdo dos mesmos. Esta visualizagdo permite que o animal seja identificado e enquadrado na devida classe
de andamento: Marcha Picada, Marcha de Centro, Marcha Batida ou Marcha Trotada. Os membros anteriores
devem descrever a figura de um semicirculo e os posteriores com energia de movimentagdo, mas com
deslocamento linear, sem eleva¢dao demasiada dos seus jarretes.

Il - Comodidade e Estabilidade: Sdo qualidades da movimentagao do animal que mantendo seu tronco estavel e
sem oscilagdes, ndo transmite impactos frontais, laterais ou verticais, tor¢bes ou qualquer outro desconforto a
posicdo adequada do cavaleiro sobre a sela. Bem como quaisquer caracteristicas do animal que favoregcam
positivamente sua condug¢do pelo cavaleiro como bom temperamento, docilidade e submissao, descontracao e
apoio leve de rédeas, equilibrio, franqueza, etc.

[l — Estilo: E o conjunto formado por equilibrio, harmonia, elegancia, energia e nobreza dos movimentos e postura
corporal do animal. A postura corporal, posicionamento de cauda e do conjunto cabeca/pescogo dos animais
poderdo variar de acordo com o estilo de equitagdao, mas devem manter uma naturalidade de movimentacao e
posturas compativeis com um trabalho de média e longa duragdo.

IV — Rendimento e Regularidade — Rendimento é a qualidade que tem o animal de percorrer uma distancia maior
com um numero menor de passadas. E resultante de passadas amplas, eldsticas, desenvoltas e equilibradas,
caracteristicas apresentadas na marcha média e na marcha alongada devendo ocorrer sobrepegada ou
ultrapegada. Uma menor freqliéncia de movimentagdo em favor de maior comprimento da passada é também
desejavel. A regularidade é qualidade pela qual o animal mantém o mesmo ritmo, velocidade, gesto e dissociacdo,
estilo, comodidade e estabilidade durante todo o transcorrer da prova, ndo procedendo a trocas do andamento
inicial e sempre o conservando bem definido e regular.

V — Aprumos e Articulagées — A qualidade dos aprumos e articulagdes na dindmica do andamento marchado
facilitam a qualidade de performance e preservam a sanidade e a vida util do animal de vez que permitem que os
movimentos necessarios para a locomog¢do tenham melhor aproveitamento de energia e causem menor stress
mecanico nas regioes responsaveis pela movimentac¢do e sustenta¢do dinamica dos animais.

IX — Das Penaliza¢Oes e Desclassificages

Art. 19 - Serdo penalizados os animais que se apresentem:

a) Batendo as ferraduras por qualquer motivo;

b) Tocando-se nos membros (boletos, canelas, etc.) em dinamica, por qualquer motivo;

¢) Murchando orelhas, batendo os labios e/ou cabeando de forma ndo constante, no item estilo.

Art.20 - Serdo desclassificados os animais que apresentem:

a) Arpejamento;

b) Temperamento extremamente linfatico ou muito agitado;

¢) Tenham pedidos de retirada do animal feitos pelo apresentador ou proprietario e aceito pelo jurado;

X - Da Fase Seletiva

Art.21 - A Fase Seletiva tem por objetivo apontar os animais que preencham, satisfatoriamente, os quesitos
previstos no Art.18.



Art.22 - jurado ou a comissdo recebera uma simula de julgamento na qual estardo relacionados os numeros dos
animais participantes da prova devendo colocar em cada linha correspondente ao nimero do animal o seu
conceito; se de aprovacgdo, usando o vocdbulo “sim”; se reprovagao, usando o vocabulo “nao”.

§ Unico - Nos casos de grandes exposi¢des ou eventos em que o nimero de animais for considerado excessivo pelo
(s) jurado (s), poderdo realizar quantas baterias sejam necessarias para a pré-qualificagdo dos animais para a
efetiva disputa desta fase, com o tempo nunca inferior a 05 min. e nem superior a 15 minutos para cada uma
(podendo haver pequena tolerdncia), exclusive o tempo real da prova.

Art.23 - Até o final desta fase nenhum animal serd retirado de pista, salvo nos casos de infracdo a dispositivos
regulamentares, por eventuais acidentes, temperamento indesejdvel ou deficiéncia de condigdes fisicas
demonstrada no decorrer da prova.

§ Unico - A retirada do animal de pista se fara por intermédio do coordenador, que anotara no laudo as raz&es da
saida proposta pelo jurado ou Comissao Julgadora.

Art.24 - Encerrada esta fase, o coordenador, com a (s) sumula (s) devidamente preenchida (s) e assinada (s) pelo (s)
jurado (s) e usando o Laudo de Apuragao, fard a anotagdo do conceito de cada jurado, se for o caso, no qual todos

os jurados aporao sua rubrica.

Art.25 - Estardo selecionados para a Fase Classificatdria os animais, em qualquer nimero, que obtiverem a maioria
de conceito “sim”.

§ 12 - Nos casos em que passarem para a Fase Classificatéria 09 (nove) ou menos animais, estes irdo diretamente
para a Fase Final, e o(os) Jurado (os) obrigatoriamente, montardo em todos os animais em pista, sem prejuizo do

tempo total estabelecido para a prova.

Art.26 - Terminada esta apuracgdo, cabera ao coordenador anunciar o nimero dos animais que passardo para a fase
classificatdria, procedendo-se a retirada da pista dos animais nao classificados.

Art.27 - Nesta fase os jurados ndo montarao os animais.

Xl - Da Fase Classificatoria

Art.28 - Nesta fase os jurados tém por objetivo classificar os cinco melhores animais, que passarao para a Fase
Final.

Art.29 - O julgamento nessa fase é comparativo, avaliando-se os itens do Art.19, e nesta avaliagdo todos os jurados,

obrigatoriamente, montardao em todos os animais em pista.

Art.30 - Ao final de sua avaliagdo, o jurado ou os jurados em comissdo apontara(do), os 05 (cinco) melhores
animais, usando apenas o vocabulo “sim”.

Art.31 - Terminada esta fase cabera ao coordenador anunciar os numeros dos animais que passardo para a fase
final, sem que haja nenhuma interrup¢ao do concurso, procedendo-se a retirada da pista dos animais nao
classificados.

XIlI - Da Fase Final

Art.32 - Esta fase também serd comparativa e serd facultativo aos jurados montarem os animais, podendo fazé-lo
para definir sua classificagdo.

§ Unico - Quando o julgamento for por 03 (trés) jurados havera a obrigatoriedade de se montar nos animais.

Art.33 - O jurado ou os jurados definira(do) os vencedores classificando-os ordenadamente, utilizando uma Unica



Sumula de Julgamento.

Art.34 - Terminado o julgamento, os finalistas ordenadamente classificados, do primeiro para o ultimo, serdo
apresentados ao publico, em marcha, de preferéncia passando por uma pista que possa demonstrar a ressonancia
dos apoios, quando o jurado ou a comissao por intermédio de um de seus membros comentara o resultado.

Xl - Da Apuragao de Pontos para o Ranking de Marcha e Ranking Funcional do Cavalo Pampa
Art.35 O Concurso de marcha e a prova de maneabilidade e precisdo serdao ponderados pelo coeficiente obtido por

meio da expressdo (T+50 )/10, onde T é o nimero de animais por categoria de andamento que adentrarem ao
recinto do evento.

Exemplos:
1. 50 animais: a tabela sera multiplicada por 10.
2. 79 animais: a tabela sera multiplicada por (79+50)/10, ou seja, por 12,9.
3. 250 animais: a tabela serd multiplicada por (250+50)/10, ou seja, por 30.

De acordo com a classificagdo do animal em sua categoria de julgamento e campeonato, a seguinte Tabela de
Pontos sera obedecida.

CAMPEONATO DE MARCHA
CAMPEAO(A) DOS CAMPEQES(AS) 20
RESERVADO CAMPEAO(A) DOS CAMPEDES(AS) 15
CAMPEAO DE CATEGORIA 20
RES.CAMPEAO DE CATEGORIA 15
1° PREMIO DE CATEGORIA 10
2° PREMIO DE CATEGORIA 9
3° PREMIO DE CATEGORIA 8

XIV — Da Prova de Precisdo e Maneabilidade

Art.36 - E facultativa a participagdo de animais acima de 36 meses de qualquer classe, A prova serd realizada com
um nuimero minimo de 3 animais.

§ 12 - Os concorrentes deverdo ser classificados do primeiro ao ultimo lugar, conferindo-se os titulos de
Campedo(3d) e Reservado(a) Campedo(a) e 32 Prémio.

$ 22 — E obrigatdrio a entrega de troféus aos campedes(as) e reservados campedes (as).

§ 32 - Machos, fémeas e castrados concorrem juntos.

§ 42 As éguas base concorrem em separado dos animais pampas sob as mesmas condigdes.

XV — Descrigao da Prova

Art.37 - A prova é composta de 8 (oito) etapas, conforme descrito a seguir, e sera declarado Campedo(d) o animal
que concluir a prova em todas as suas etapas (de 1 a 8) e obtiver a menor soma de tempo.

a) A ndo-conclusdo ou erro de execugdo de alguma etapa resultara em desclassificagdo do animal.

b) O cavaleiro podera efetuar, no maximo, trés tentativas para a execucdo da etapa.

1° ETAPA: DOCILIDADE — Nesta etapa ndo ha contagem de tempo O concorrente entra na pista a Galope Reunido
Justo, da a volta na pista e executa uma Parada Rapida (Auto) ao centro, em um circulo demarcado de 3 metros
de didmetro. Sem demonstrar esforco do animal ou do cavaleiro, desmonta, solta as rédeas, levanta um dos
cascos do animal, solta o casco do animal, voltando a posi¢cao anterior, monta, mantendo o animal quieto no
mesmo lugar.



Se o animal se movimentar dentro do circulo, ndao importando o nimero de vezes, implicara uma falta grave
(penalizagdo de 10 segundos); se ultrapassar o limite do circulo (com um ou mais cascos), sera desclassificado.

Durante a realizagdo das figuras (galope/auto/estacdo), os animais serdo avaliados e poderdo ser punidos com
faltas leves ou graves conforme as descritas neste regulamento.

A seguir, o cavaleiro retira o boné ou o chapéu, cumprimenta o publico e se dirige para a linha de partida. Depois
de ultrapassada, devera ser iniciada a cronometragem. (Esta etapa devera ser julgada por um unico arbitro.)

2% ETAPA: SERVICO — Em marcha (ou trote), se dirigir para abrir, trespassar e fechar a cancela, retornando e
realizando as mesmas agoes. O cavaleiro podera mudar a mao que aciona a cancela no maximo duas vezes, até
completar todo movimento.

3 ETAPA: SALTO — No galope, saltar sobre obstéculo constituido por varas ou fardos de feno a uma altura de 0,60
metro em linha.

4° ETAPA: REGULARIDADE - Ao galope justo, executar a figura da margarida.

5% ETAPA: RECUO — Ao passo, entrar em um corredor em forma de L (5 x 4 metros e 2 metros de largura), sair
totalmente da linha demarcatéria e recuar de forma continua, sem rea¢Ges do animal. O cavalo deve permanecer
calmo e sem que o condutor demonstre esfor¢o na execugdo da figura.

6" ETAPA: CONFIANCA — Desmontar, pegar a corda (tamanho maximo de 6 metros) presa a um saco contendo
latas, montar e arrastar o saco ao longo de 20 metros (entre linhas demarcatédrias) O cavalo deve permanecer
calmo e sem que o condutor demonstre esforgo na execugdo da figura.

7% ETAPA: SALTO - No galope, saltar sobre dois obstaculos constituidos por varas/fardos de feno a uma altura de
0,60 metro, dispostos em curva a distancia de 10 metros um do outro, e se dirigir a linha de chegada; apds
ultrapassada, cessa a cronometragem.

8" ETAPA: COMODIDADE (sem contagem de tempo) — Nas classes de marcha. Em marcha média, pegar uma
caneca graduada cheia de 4dgua (Padrdo) e dar uma volta completa na pista. Entregar a caneca ao arbitro e parar no
centro da pista para cumprimentar o publico e o os juizes. No medidor, cada graduagdo a menos (liquido
derramado) perde 5 segundos. (Conforme croqui).

A classe de trote ndo faz esta etapa, e sim a da regularidade: Os animais devem fazer a figura do 8 (oito) quatro
vezes, ao galope entre duas balizas dispostas a 6 (seis) metros uma da outra. Sera avaliada a regularidade do
andamento e a troca de maos.

Art.38 - Cada falta cometida nas etapas penaliza o animal em 5 segundos (falta leve) ou 10 segundos (falta grave),
conforme descritas a seguir:

FALTAS LEVES

¢ Execucdo de galope falso.

¢ Execucgdo de galope desunido.

e Falta de alinhamento do animal ao realizar a figura.

» Apresentar reagdes leves aos comandos.

e Falta de atitude (postura adequada do animal durante a realizacdo de cada figura).
¢ Cada troca de mao a mais que o permitido.

¢ Transposi¢do de linha demarcatéria quando proibido.

¢ N3do-transposicado de linha demarcatéria quando permitido.

¢ Ndo-execucdo da troca de mao na entrada da baliza.

¢ Mudanga de andamento durante a realiza¢ao da prova das balizas.
* Interrupgdes continuas no recuo.



FALTAS GRAVES

» Apresentar reagdes fortes aos comandos.
* Nova tentativa de realizar a figura por erro anterior.
¢ Derrubar obstaculo e/ou baliza.

Art. 39 - DA APURAGAO DE PONTOS PARA O RANKING DE MARCHA e RANKING FUNCIONAL DO CAVALO PAMPA

A prova de maneabilidade e precisdo serdo ponderados pelo coeficiente obtido por meio da expressdo (T+50 )/10,
onde T é o niumero de animais que adentrarem ao recinto do evento.

Exemplos:
4, 50 animais: a tabela serd multiplicada por 10.
5. 79 animais: a tabela sera multiplicada por (79+50)/10, ou seja, por 12,9.
6. 250 animais: a tabela serd multiplicada por (250+50)/10, ou seja, por 30.

De acordo com a classificagdo do animal em sua categoria de julgamento e campeonato, a seguinte Tabela de
Pontos sera obedecida.

PROVA DE MANEABILIDADE E PRECISAO
CAMPEAO 20
RES.CAMPEAO 15
1° PREMIO 10
2° PREMIO 9
3° PREMIO 8

XVI - Das Consideragdes Finais

Art.40 - A propaganda de haras, centros de treinamento, etc. em qualquer acessorio do arreamento fica permitida nas Copas de
Marcha e Provas de Maneabilidade e Precisdo, podendo inclusive conter o nome de qualquer animal desde que ndo esteja
presente no evento.

Art.41 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Diretoria da ABCPAMPA.

Aprovado pelo CDT em 16 de margo de 2022






